
 

 

 

 

 

 

Bases Torneo Pump It Up Phoenix 

 

1.- Consideraciones iniciales: 

El torneo de Pump It Up Phoenix será abierto para la totalidad del público del evento “The Legend 

of Game N’ Dance” a realizarse el sábado 6 de julio del 2024 desde las 20:00. Siguiendo el 

lineamiento de fiesta del evento, el torneo estará enfocado en que sean ENTRETENIDO y de libre 

participación, por lo que las bases difieren de un torneo común de Pump It Up. 

- Inscripción: cualquier asistente al evento tiene permitido participar, no existe una cuota 

adicional para participar, pero debe avisar al staff encargado de la máquina que participará en el 

torneo, para así anotarlo como participante y por ende anotar sus resultados, será el staff los 

encargados de la máquina, y ellos llevarán el control del torneo, tanto de la participación como de 

llevar en orden la inscripción de los jugadores y puntajes. 

- Participación: una vez inscrito en el torneo, podrá jugar en el momento en que el staff a cargo de 

la maquina le haga saber, si el inscrito no se encuentra al momento de que comience su turno, 

será movido al final de la lista. El periodo para participar será desde las 20:00 hasta las 00:20 AM, 

durante ese periodo de tiempo se le dará preferencia al uso de la maquina a quienes participen en 

el torneo, si no hay ningún participante en lista de espera, entonces se podrá usar las maquinas 

freeplay para todo el público hasta que llegue un nuevo participante o en su defecto, haya 

terminado el horario de participación. Desde las 00:30 AM a 02:00 AM los 4 jugadores con mayor 

puntaje jugarán la final. 

- Modalidad de evaluación: los participantes jugarán 3 canciones que se elegirán al azar al 

comienzo del evento, por ende, cada participante deberá jugar esas 3 canciones de corrido para 

entrar en competencia, las canciones que podrán salir estarán en modalidad single en los niveles 

10, 13 y 15 respectivamente, se permite cualquier modificador de velocidad o visual que no 

impacte a la cantidad de pasos o medición de puntaje de la canción. Se evaluará en Judgement 

Timing HJ. 

Para la final, los 4 mejores puntajes, se enfrentarán en la misma modalidad anterior, con la 

diferencia que se volverán a lanzar al azar 3 canciones, pero esta vez serán en los niveles 13, 17 y 

21. 

 

 



 

2.- Bases de evaluación: 

Al comienzo de la jornada, el staff utilizará el random por nivel del juego para para elegir de 

manera aleatoria tres canciones, una en nivel 10, otra en nivel 13 y otra en nivel 15, estas tres 

canciones serán las válidas para el resto del evento para participar en el torneo. Por ejemplo: se 

obtienen aleatoriamente las canciones Alone (15), Halcyon (12) y Teddy Bear (9), para participar 

en torneo, cada concursante tendrá que jugar las tres canciones de manera consecutiva para 

poder considerar su participación y puntaje. 

Se permite cualquier modificador de velocidad o visual que no impacte a la cantidad de pasos o 

medición de puntaje de la canción. Se evaluará en Judgement Timing HJ. 

Sobre el puntaje: este se obtiene marcando correctamente las flechas en el tiempo preciso y 

obteniendo mayor combo. 

Siempre el puntaje determinará correctamente quién lo hizo mejor. Al ser el puntaje de este juego 

aceptado a nivel internacional para torneos, nosotros lo consideraremos igualmente válido. 

Una vez terminada una canción, debes esperar o avisar al staff a cargo de la máquina, quienes 

registrarán el puntaje, es de tu responsabilidad asegurarte que el puntaje sea correctamente 

anotado. La suma del puntaje de las 3 canciones jugadas será el puntaje total que determinará si 

clasificas a la ronda final, para ello debes ser uno de los 4 mejores puntajes totales. Por lo anterior 

determinamos que el torneo está dividido en dos secciones, “Primera Ronda” y “Ronda Final”. 

En caso de empate en primera ronda: si existen 5 o más clasificados debido a puntajes totales 

empatados, los clasificados en conflicto de empate en 4to, 5to y 6to lugar (en caso de haber) 

deberán jugar una canción de nivel 16 que será obtenida al azar por el Staff de Casa Arcade con el 

método descrito anteriormente. 

En caso de empate en ronda final: si existen puestos en conflicto por empate, los empatados 

procederán a jugar una 5ta canción, la cual será obtenida al azar por nuestro staff con la 

herramienta descrita anteriormente. Esta canción será de nivel 23. 

Importante: sólo puedes registrar tu puntaje una sola vez cuando le informes al staff que 

participarás en el torneo, por ende, si ya participaste y registraron tu puntaje, sólo se te 

considerará el puntaje de tu primer intento. Da tu máximo esfuerzo desde un principio y recuerda 

que, si no hay nadie participando, puedes calentar o practicar jugando en Freeplay. 

 

3.- Tiempo de duración: 

El torneo comenzará la Primera Ronda de participación desde la apertura del local a las 20:00 del 

día hasta las 00:20 AM, y luego de 00:30 a 02:00 sucederá la fase de Ronda Final. Si no participas 

durante el tiempo de duración de la Primera Ronda, no habrá otra chance para participar.  

Consideraciones: 

- Durante la Primera Ronda la maquina podrá ser utilizada por cualquier asistente para 

jugar, si deseas participar en el torneo debes hablar con el Staff que estará en uno de los 



 

costados de la máquina para que te anote en lista. Cuándo te toque jugar el Staff te 

llamará 2 veces, si no estás en el lugar para participar se te moverá al último lugar de dicha 

lista, mientras otro participante concursa o un asistente juega. 

- Durante la Ronda Final se llamará a los 4 jugadores con mejores puntajes totales, los 

cuales deben estar presentes cuándo el Staff los llame para comunicarles que pasaron a la 

Ronda Final, si no están en el lugar, el Staff los llamará 3 veces, si no llega clasificará 

entonces el 5to lugar de puntaje total, si el 5to tampoco está, será el 6to y así 

sucesivamente. Una vez están los 4 clasificados y comience la ronda final, deben estar 

atentos en el lugar para jugar, de no estar para jugar se le considerará como puntaje 0. 

 

4.- Premios: 

La producción de Game N’ Dance anunciará a los ganadores y los convocará al escenario 

aproximadamente a las 03:50 AM. Si no está presente para recibir los premios, la organización 

guardará los premios y se pondrá en contacto con dicho ganador para que esté retire los premios 

dentro de un máximo de 10 días hábiles en unas de nuestras direcciones legales ubicada en 

Santiago Centro. Si no retira los premios dentro del plazo, se entenderá como perdido el premio y 

no lo podrá reclamar posteriormente, por lo que recomendamos encarecidamente quedarse hasta 

la hora de entrega de premios, para que así, también pueda quedar registrado en las fotos de 

premiación. 

Se les otorgará a los ganadores: 

1er lugar: $60.000 + Trofeo + Premio de Auspiciador 

2do lugar: Medallón + Premio de Auspiciador + 4 coins 

3er lugar: Medalla + 2 coins 

4to lugar: Medalla 

*Los premios en dinero, se pagarán en un máximo de 7 días hábiles mediante transferencia 

electrónica ordinara, será la producción de Game N’ Dance los que se comuniquen con los 

ganadores para proceder con el pago.  

 

5.- Aclaraciones: 

- No estará permitido el uso de líquidos sobre las plataformas, si alguien realiza esta acción 

sin la autorización del Staff, no se le permitirá jugar nuevamente. 

- Si por alguna acción de los participantes o jugadores las maquinas llegan a sufrir un daño, 

deberán asumir el costo de dicho daño de manera inmediata o se llevará a una deuda judicial. 

- Está permitido el uso de Goma previa autorización del staff encargado de cada máquina. 



 

- Cualquier actitud antideportiva o dañina (groserías, empujones, discriminación o violencia) 

a otro jugador o participante, será motivo de descalificación y hasta motivo para expulsión del 

local o baneo permanente de nuestros eventos. 

- Dada la naturaleza del evento y la cantidad de personas que asistirán al evento, se calcula 

que un promedio de hasta 48 jugadores podrían llegar a participar. En caso de no alcanzar a 

participar o que el número de participantes sea menor, no nos hacemos responsables. 

- Sólo el staff de cada maquina está autorizado a hacer modificaciones o arreglos en las 

maquinas.  

 

6.- Aceptación de las bases: 

Se entenderá que toda persona que, directa o indirectamente, participe en el concurso ha 

conocido y acepta íntegramente dichas bases, careciendo de derecho a realizar reclamación o 

acción alguna de cualquier naturaleza contra la organización. El incumplimiento de alguna de las 

bases dará lugar a la exclusión del usuario del presente y futuros torneos de la organización. 

Los participantes podrán consultar las bases del presente concurso durante el periodo en el que 

esté vigente el mismo en la página web www.gamendance.cl 

En caso de existir dudas o discrepancias en la interpretación de las presentes bases, el staff del 

evento tiene la facultad de interpretarlas de acuerdo con los lineamientos del evento. 

Cualquier situación no contemplada en las presentes bases, será definida y resuelta por la 

producción. 

Asimismo, los participantes y ganadores entienden y toman conocimiento desde ya que en el 

evento se hará toma de fotografías y grabación de video, cualquier otro medio que pueda albergar 

imágenes o audio, consintiendo que su imagen pueda ser publicitada en cualquier medio de 

comunicación y puedan ser publicadas, difundidas, reproducidas y utilizadas con fines 

publicitarios, promocionales y comerciales por los medios de comunicación que la producción 

estime convenientes. Por lo que mediante la aceptación de la presente ceden de forma definitiva e 

irrevocable a Producción Game N’ Dance Limitada, la totalidad de sus derechos de imagen y audio 

relacionadas a los torneos a los cuales se inscriben en este evento. 

En caso de razones que impidan la realización de los torneos, facultará a la producción con el 

derecho de modificar, e incluso cancelar anticipadamente el concurso, informando a tal efecto en 

todas sus redes sociales web, Facebook, Instagram si las circunstancias así lo exigieran, lo cual, no 

generará responsabilidades ni compensaciones de ningún tipo a favor de terceros por parte de 

GAME N’ DANCE, de la producción o de los jueces. 

Si el jurado o la organización ven incumplimiento, medios fraudulentos u otros que contravengan 

a las bases y transparencias de los torneos, nos reservamos el derecho de dar de baja al 

concursante. 

Game N’ Dance, la producción y el staff no se responsabiliza por el material, registro, contenido y 

demás acciones involucradas del y hacía el participante.  

http://www.gamendance.cl/

